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Y a-t-il une meilleure facon de
stimuler le gout pour la lecture
que de promettre aux eleves
une rencontre avec le héros du livre?
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2e année Programme de lecture Cosmo le dodo

Un programme clé en main et facile a utiliser.

o Choisir et télécharger gratuitement Ualbum

9 En faire la lecture avec vos éleves

9 Réserver la visite de Cosmo en classe

L’atelier virtuel ludo-éducatif animé en temps réel
garantit une interaction inégalable! 185 $ par classe

Pour toute question ou pour inscrire vos
classes au programme de lecture,
SVP, contactez ’équipe Héros en classe :

Vous étes préts pour l’atelier? Pour Inviter Cosmo dans votre classe,
utiliser le calendrier de réservation sur le site Web de Héros en classe!
Le héros de la littérature jeunesse prendra vie sur votre tableau blanc
pour une activité mémorable en lien avec 'album choisi.

Durée de l’atelier : 45 minutes de pur plaisir! info@herosenclasse.com

T:450-259-1804




Albums
2e anhee

e 44 pages
e 1000a 1500 mots
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La collection des albums de Cosmo le dodo a
été congue pour transmettre des valeurs sur la
vie, ’environnement et la biodiversité. Chaque
histoire appréhende une problématique que
Cosmo et ses amis devront résoudre a travers
une aventure amusante. Les valeurs sont bien
véhiculées tout en restant sur la base d’une
histoire simple et facile a comprendre pour

les enfants. Les albums sont illustrés d’images
éclatantes et hautes en couleur. Les phrases sont
concises et simples. Le vocabulaire est adapté
pour rendre la lecture et la compréhension

plus aisées.
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Voici les 4 albums en format PDF offer

L’ile du roi

Sur une planéte recouverte d’eau, Cosmo

et 3RV rencontrent le roi Grozégo. Majesté
Grozégo veut devenir le plus grand roi de
['Univers. Il se construit une immense statue de
lui-méme avec le sol de lle et sa nature! Plus
la statue grandit et plus l'lle rapetisse... Cosmo
et 3R-V sont inquiets : qu’adviendra-t-il de l'ile
et ses habitants?

Prix et reconnaissances

Soutenu par des
organisations phares
en environnement

La grande illusion

Cosmo et 3R-V font la rencontre de Zigor, le
grand illusionniste. Zigor fait disparaitre les
déchets, comme par magie! Est-ce que les rebuts
disparaissent vraiment, ou ce n'est qu’une
grande illusion?

PRIX PHENIX

DE 'ENVIRONNEMENT
Catégorie éducation
et sensibilisation

La fable des deux tétes
Apreés une longue expédition, toujours pas de
dodo a ’horizon. Cosmo est fatigué, décu et
il veut abandonner toutes les explorations!
Pour le réconforter, son ami 3R-V lui raconte

une fabuleuse histoire : la fable des deux tétes.

Est-ce que ce récit encouragera Cosmo, ou
le dernier dodo abandonnera-t-il toutes ses
recherches?

FONDATION
UEBECOISE EN

ENVIRONNEMENT
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'S gratuitement!

L UUUY

NOTRE HEROS DE L ENVIRONNEMENT

La peur bleue

Dans La peur bleue, Cosmo aide son ami Fabri qui
développe une peur bleue des insectes géants. Il
est tellement effrayé que sa peau normalement
mauve vire littéralement au bleu! Réussira-t-il

a surmonter sa peur incontrélée avec laide de
Cosmo, ou restera-t-il bleu a jamais?

Ces livres sont aussi disponibles en version papier.

Pour plus d’information contactez Alexandre Racine
alexandre(dherosenclasse.com
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2 des trous sur sa planéte?

¥ A. Pour se cacher
B. Il cherche un joyau
C. Il fait du jardinage
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Apres avoir lu I'album, recevez la visite virtuelle de Cosmo le dodo en classe!

Grace a la magie de 'animation en temps réel,
Cosmo apparait dans votre classe sur votre écran
blanc pour animer un jeu-questionnaire en lien
avec la lecture du livre en version PDF.

Cosmo le dodo est animé par un comédien-
animateur professionnel, formé spécifiquement
pour 'animation en temps réel. Sur votre tableau
blanc, il s'amuse a faire bouger et parler Cosmo en
lui prétant des expressions faciales et une voix.

Chaque fois, les éléves sont
enchantés de pouvoir interagir
en direct avec leur heros favori!

Vivez une expérience
unique avec vos éleves!
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Compétences visées :

Communiquer oralement

L'atelier permettra aux éléves de travailler leur capacité d’écoute et d’expression orale.
Ce sera aussi I'occasion de mettre en pratique les régles de conduite suivantes :
a. Demander la parole
b. Parler a tour de réle
c. S’exprimer au bon moment
Ex : Ecouter les questions de Cosmo et prendre la parole de fagon adéquate pour donner
sa réponse.

Lire des textes variés

Connaissances liées au texte
1. Variété de textes
a. Dégager quelques caractéristiques des albums de Cosmo le dodo
2. Structure des textes
a. Identifier les trois temps d’un court récit (début, milieu, fin)
3. Principaux éléments littéraires
a. ldentifier les caracteéristiques des personnages
i. Aspect physique
ii. Traits de caractére
iii. Role et importance dans I’histoire
iv. Actions accomplies
b. Identifier le temps et les lieux d’un récit mentionnés de fagon explicite
c. Constater la succession (séquence) des événements dans l'intrigue

Utilisation des connaissances et stratégies en lecture
Construire du sens a I'aide de son bagage de connaissances et d’expériences

Compréhension
a. Expliquer ce qui a été compris ou non
b. Se remémorer I’histoire et les éléments les plus importants

Interprétation
a. Se construire une interprétation personnelle d’un texte
1. Réagir a une variété de textes lus
a. Partager ses impressions a la suite de sa lecture (dire ce que I'on a aimé ou non)
b. S’identifier aux personnages (ex. : traits de caractére, valeurs, comportements)
c. S’exprimer par rapport au texte (ex. : personnages, événements, faits racontés)
2. Evaluer sa démarche de lecture en vue de 'améliorer
a. Constater ses difficultés de lecture
b. Reconnaitre ses réussites et ses progres

Apprécier des ceuvres littéraires

Connaissances
1. Monde du livre
a. Distinguer différentes sortes de livres (ex. : album, mini-roman, bande dessinée)
b. Identifier I'auteur et l'illustrateur, ou I'auteur/illustrateur s’il y a lieu (ex. : album,
bande dessinée)

Stratégies d’appréciation de I’album de Cosmo

a. S’ouvrir a I'expérience littéraire (ex. : lecture de I'album et visite de Cosmo en classe)

b. Etablir des liens avec ses expériences de lecture, d’écoute ou de visionnement

c. Participer activement a diverses expériences littéraires (ex. : cercle de lecture,
rencontre avec le personnage)

d. Prendre conscience des émotions ressenties ou des sentiments éprouveés au contact
des oeuvres (ex. : plaisir, surprise, peur)

e. Porter un jugement critique sur les ceuvres littéraires pour la jeunesse
Donner son opinion sur une ceuvre lue, vue ou entendue a partir de ses premieres
Impressions (ex. : C’est un bon livre.) Prendre appui sur ses golits et ses champs d’intérét
(ex. : illustration, collection, auteur, theme)

f. Comparer ses jugements et ses modes d’appréciation avec ceux d’autrui
Constater la diversité des jugements émis sur une méme ceuvre
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COMMENT UN
DESSIN D'OISEAU

POURRAIT-IL
Fou du dessin depuis son tout jeune age, le
CMGER créateur Patrice Racine, alias Pat Rac, révait un
jour de faire des livres comme ses idoles Hergé,
LE MONDE 9 Uderzo, Morris ou Franquin, pour n'en nommer
[ que quelques-uns.

Une prise de conscience

En 2000, Patrice est pére de deux filles et d'un garcon quand il est conscientisé de
plus en plus aux causes environnementales et aux problémes liés a la biodiversité.
Préoccupé par I'avenir de ses enfants, il décide de créer un personnage dont l'objectif
sera d'accompagner et de stimuler la réflexion des jeunes aux enjeux de leur avenir,
car ce sont les enfants d’aujourd’hui qui faconneront les sociétés de demain.

Mais qui pourrait étre ce personnage?

La rencontre du dodo

L'auteur et illustrateur entreprend des recherches pour trouver un animal qui pourrait
I'inspirer. Il tombe sur un étrange oiseau : le dodo. Ce drble de nom retient son attention.
Ne connaissant pas le dodo, Pat Rac se documente a son sujet et découvre une espece
dont le destin tragique n'en demeure pas moins fascinant et unique. Le dronte,
communément appelé dodo, a disparu de la surface de la Terre il y a environ 300 ans.
Cette espece d'oiseau vivait uniquement sur I'lle Maurice, un petit paradis terrestre, et elle
n‘avait pas de prédateurs. Le dodo a donc subsisté sans menaces dans son jardin d’Eden
pendant des milliers d'années, et ses ailes se sont peu a peu atrophiées, le transformant
ainsi en un oiseau coureur.
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« De nos jours, grace au milieu scolaire et a
Pinformation, les jeunes sont éveillés aux enjeux
de lenvironnement et de la biodiversité. Cest
une force qu’ils possédent. Ca fait partie de leur
ADN. Cest a nous, les adultes, quappartient

le devoir de nourrir et de développer cette

force qui permettra aux jeunes de changer le
monde. Offrons-leur dés aujourd’hui les leviers
nécessaires a leur réussite. »

Pat Rac
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Pour toute question ou pour inscrire vos classes
au programme de lecture,
SVP, contactez 'équipe Héros en classe :

info@herosenclasse.com
T: 450-259-1804




