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Y a-t-il une meilleure facon de
stimuler le gout pour la lecture
que de promettre aux eleves
une rencontre avec le héros du livre?
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4e année Programme de lecture Cosmo le dodo

Un programme clé en main et facile a utiliser.

0 Choisir et télécharger gratuitement le mini-roman

LMI jance] JJ J

il’dWNWﬂ

9 Lecture du mini-roman par vos éleves

9 Réserver la visite de Cosmo en classe

L’atelier virtuel ludo-éducatif animé en temps réel 185 $ parclasse

garantit une interaction inégalable! 5 : e
our toute question ou pour inscrire vos

classes au programme de lecture,

Vous étes préts pour l’atelier? Pour Inviter Cosmo dans votre classe, o .
SVP, contactez l’equipe Heros en classe :

utiliser le calendrier de réservation sur le site Web de Héros en classe!
Le héros de la littérature jeunesse prendra vie sur votre tableau blanc

e . . . info@herosenclasse.com
pour une activité mémorable en lien avec le mini-roman choisi. T: 450-259-1804

Durée de l’atelier : 45 minutes de pur plaisir!




Minl-roman
4e annee

e 108 pages
e 7500 a 8 500 mots

LES AVENTURES DE

Les miniromans s’adressent a des lecteurs plus
expérimentés. Cette collection est congue pour
que les amateurs des aventures de Cosmo le
dodo puissent grandir avec leurs personnages
préférés. Les miniromans jonglent avec les
illustrations colorées et un texte beaucoup plus
volumineux, en effet, ces derniers comportent
entre 7 500 et 8 500 mots. Ony retrouve
davantage de personnages, de problématiques,
de péripéties et d’intrigues. Les aventures sont
beaucoup plus élaborées et le vocabulaire est
plus recherché afin de correspondre a un stade
plus avancé dans la lecture.
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Voici les 3 mini-romans en format PDF offerts gratuitement!

Préface de
Georges Brossard

LAIlmme]

NNUS | LATTAQbE

EOI'IUS
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Cosmo et ses amis partent en expédition dans une zone Lexpédition dans la jungle Enfouie, au coeur méme de la Cosmo et ses amis débarquent sur une planéte affectée par
inexplorée de la planéte filante : la jungle Enfouie. Leur planéte filante, tourne a la catastrophe lorsque Cosmo et un mal mystérieux : celui des Oublicus Mordicus! Ces étranges
objectifest de retrouver et de sauver 'arbre a fleurs, un ses amis découvrent qu’une guerre se prépare! Salliant créatures mangent toutes les composantes de la nature, ne
arbre magnifique qui serait le dernier de son espéce! Ce qui aux membres de I'Alliance, un groupe d'insectes pacifiques laissant derriére leur passage qu'un grand vide... Apres la
s‘annongait comme une amusante expédition remplie de vivant autour de l'arbre a fleurs, nos héros devront affronter disparition inexpliquée du ciel, des montagnes et des arbres,
découvertes fabuleuses se transforme rapidement en une les terrifiants Dourbons, un peuple d'insectes assoiffés de Cosmo et ses amis semblent les prochains sur la liste des
aventure périlleuse, alors que Cosmo et ses amis sont pris pouvoir. Comment vaincront-ils cet ennemi redoutable? Oublicus!
en chasse par des insectes géants! Qui sont ces mystérieux La seule solution serait d'utiliser la séve aux mille vertus,
habitants de la planéte filante dont Cosmo et ses amis mais quelqu’un ['a volée. Rien ne va plus! Cosmo et ses amis Il reste peu de temps, nos héros doivent a tout prix découvrir
ignoraient totalement [existence? Et surtout, que veulent-ils?  trouveront-ils une solution pour régler le conflit avec les comment arréter les Oublicus, et surtout, comment rétablir la
Dourbons, ces terrifiants insectes géants? nature disparue!

Prix et reconnaissances

Ces livres sont aussi disponibles en version papier.

Soutenu par des satd
organisations phares ,La?qL:;(ei;xMuARAcK
en environnement 2011 __FONDATION _ Pour plus d'information contactez Alexandre Racine

_QUEBECOISE EN_
ENVIRONNEMENT alexandreldherosenclasse.com
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Apres avoir lu le mini-roman, recevez la visite virtuelle de Cosmo le dodo en classe!
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Que représente le titre du livre?
A. La guerre

B. La symbiose

C. Une entente

D. Un groupe d'insectes

Grace a la magie de 'animation en temps réel,
Cosmo apparait dans votre classe sur votre écran
blanc pour animer un jeu-questionnaire en lien
avec la lecture du livre en version PDF.

Cosmo le dodo est animé par un comédien-
animateur professionnel, formé spécifiquement
pour 'animation en temps réel. Sur votre tableau
blanc, il 'amuse a faire bouger et parler Cosmo en
lui prétant des expressions faciales et une voix.

Chaque fois, les éléves sont
enchantés de pouvoir interagir
en direct avec leur héros favori!

Vivez une expérience
unique avec vos éleves!



HEROS

EN CLASSE

4e année Programme de lecture Cosmo le dodo

Compétences visées :

Communiquer oralement

L'atelier permettra aux éléves de travailler leur capacité d’écoute et d’expression orale.
Ce sera aussi I'occasion de mettre en pratique les régles de conduite suivantes :
a. Demander la parole
b. Parler a tour de role
c. S’exprimer au bon moment
Ex : Ecouter les questions de Cosmo et prendre la parole de fagon adéquate pour donner
sa réponse.

Lire des textes variés

Connaissances liées au texte
1. Variété de textes
a. Dégager quelques caractéristiques des mini-romans de Cosmo le dodo
2. Structure des textes
a. Détecter les marques de paroles ou de dialogue
b. Identifier les cing temps d’un récit
c. Repérer ce qui marque I'articulation des textes longs
3. Principaux éléments littéraires
a. ldentifier le theme
b. Identifier les caractéristiques des personnages
i. Traits de caractére
ii. Réle et importance dans I’histoire
iii. Actions accomplies
c. Constater la succession (séquence) des événements dans I'intrigue
d. Dégager les valeurs présentées
e. Repérer les expressions imagées et autres figures de styles
i. comparaison
ii. inversion
ii. métaphore

Utilisation des connaissances et stratégies en lecture
Construire du sens a I'aide de son bagage de connaissances et d’expériences

Compréhension
a. Se remémorer I'histoire et les éléments les plus importants
b. Ajuster sa compréhension a la suite d’échanges

Interprétation
a. Se construire une interprétation personnelle d’un texte
1. Réagir a une variété de textes lus
a. constater la diversité des effets produits par un méme texte
b. S’identifier aux personnages (ex. : traits de caractére, valeurs, comportements)
c. S’exprimer par rapport au texte (ex. : personnages, événements, faits racontés)
2. Evaluer sa démarche de lecture en vue de 'améliorer
a. Constater ses difficultés de lecture
b. Reconnaitre ses réussites et ses progres

Apprécier des ceuvres littéraires

Connaissances
1. Monde du livre
a. Connaitre le nom de la maison d’édition
b. Constater les caractéristiques d’une collection (ex. : méme présentation matérielle,
mémes champs d’intérét, niveau de difficulté semblable)

Stratégies d’appréciation du mini-roman de Gosmo le dodo
a. Dégager quelques caractéristiques
b. Prendre conscience des émotions ressenties ou des sentiments éprouvés au contact
des oeuvres (ex. : plaisir, surprise, peur)
¢. Porter un jugement critique sur les ceuvres littéraires pour la jeunesse.
Donner son opinion sur une ceuvre lue, vue ou entendue a partir de ses premieres
Impressions (ex. : C’est un bon livre.) Prendre appui sur ses golits et ses champs d’intérét
(ex. : illustration, collection, auteur, theme)
d. Comparer ses jugements et ses modes d’appréciation avec ceux d’autrui
Constater la diversité des jugements émis sur une méme ceuvre
e. Constater les variantes d’une oeuvre (ex. : transformation des personnages, des
lieux, de I’histoire; transposition d’un conte en bande dessinée ou d’un roman en film)
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COMMENT UN
DESSIN D'OISEAU

POURRAIT-IL
Fou du dessin depuis son tout jeune age, le
CMGER créateur Patrice Racine, alias Pat Rac, révait un
jour de faire des livres comme ses idoles Hergé,
LE MONDE 9 Uderzo, Morris ou Franquin, pour n'en nommer
[ que quelques-uns.

Une prise de conscience

En 2000, Patrice est pére de deux filles et d'un garcon quand il est conscientisé de
plus en plus aux causes environnementales et aux problémes liés a la biodiversité.
Préoccupé par I'avenir de ses enfants, il décide de créer un personnage dont l'objectif
sera d'accompagner et de stimuler la réflexion des jeunes aux enjeux de leur avenir,
car ce sont les enfants d’aujourd’hui qui faconneront les sociétés de demain.

Mais qui pourrait étre ce personnage?

La rencontre du dodo

L'auteur et illustrateur entreprend des recherches pour trouver un animal qui pourrait
I'inspirer. Il tombe sur un étrange oiseau : le dodo. Ce drble de nom retient son attention.
Ne connaissant pas le dodo, Pat Rac se documente a son sujet et découvre une espece
dont le destin tragique n'en demeure pas moins fascinant et unique. Le dronte,
communément appelé dodo, a disparu de la surface de la Terre il y a environ 300 ans.
Cette espece d'oiseau vivait uniquement sur I'lle Maurice, un petit paradis terrestre, et elle
n‘avait pas de prédateurs. Le dodo a donc subsisté sans menaces dans son jardin d’Eden
pendant des milliers d'années, et ses ailes se sont peu a peu atrophiées, le transformant
ainsi en un oiseau coureur.
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« De nos jours, grace au milieu scolaire et a
Pinformation, les jeunes sont éveillés aux enjeux
de lenvironnement et de la biodiversité. Cest
une force qu’ils possédent. Ca fait partie de leur
ADN. Cest a nous, les adultes, quappartient

le devoir de nourrir et de développer cette

force qui permettra aux jeunes de changer le
monde. Offrons-leur dés aujourd’hui les leviers
nécessaires a leur réussite. »

Pat Rac
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Pour toute question ou pour inscrire vos classes
au programme de lecture,
SVP, contactez 'équipe Héros en classe :

info@herosenclasse.com
T: 450-259-1804




