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Y a-t-il une meilleure facon de
stimuler le gout pour la lecture
que de promettre aux eleves
une rencontre avec le héros du livre?
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Afin de correspondre au niveau de lecture
de vos éleves, nous vous proposons :

Niveau 3
Avance

Hors-série
250 a 300 pages
15 000 a 16 000 mots




Niveau 3
Avancé

Hors-série
280 pages
15 000 mots

LES AVENTURES DE

SIM

E

Les hors-séries s’adressent a des lecteurs plus
expérimentés. Cette collection est concue pour
que les amateurs des aventures de Cosmo le
dodo puissent grandir avec leurs personnages
préférés. Les hors déries jonglent avec les
illustrations colorées et un texte beaucoup plus
volumineux, en effet, ces derniers comportent
entre 15 000 et 16 000 mots. Ony retrouve
davantage de personnages, de problématiques,
de péripéties et d’intrigues. Les aventures sont
beaucoup plus élaborées et le vocabulaire est
plus recherché afin de correspondre a un stade
plus avancé dans la lecture.

v

Prix et reconnaissances |

Soutenu par des PRIX PHENIX
organisations phares DE 'ENVIRONNEMENT
en environnement Catégorie éducation
et sensibilisation

Lgs AVENTURESDE

CosY

~
La Quete
Découvrez les origines de Cosmo, le dernier des dodos sur la Terre, dans une
histoire touchante, divertissante et remplie de rebondissements. Cette aventure
raconte la rencontre entre Cosmo et 3R-V, un extraordinaire vaisseau-robot venu
du futur. Cette rencontre donnera lieu a une grande quéte et a la découverte de
nouveaux compagnons!

Télécharger le hors-série en PDF

Lauréat du
PRIXTAMARACK
2011

__FONDATION _
QUEBECOISE EN
ENVIRONNEMENT



https://herosenclasse.com/wp-content/uploads/2022/09/LaQuete_LeCommencement-version-numerique.pdf
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Clé en main et facile a utiliser!

Telécharger le hors-série

9 Lecture du hors-série par vos éleves

« Livre PDF sur tablette ou ordinateur personnel

9 Réserver la visite
de Cosmo en classe!
Notre héros animera en temps réel un

jeux-questionnaire

en lien avec le hors-série lu par les éléves.

A. Le capitaine Tork
est catégorique et menacant

B. Le capitaine Tork
est mdaais et modeste

Durée de |'atelier : 45 minutes de pur plaisir!
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Recevez la visite de Cosmo le dodo en classe!
Notre héros animera un jeux-questionnaire en lien avec le livre lu par les éléves.

A. Le capitaine Tork
est catégorique et menacant

B. Le capitaine Tork

est indécis et modeste
C. Le capitaipe Tork

est g impatient

Les Futés

e

¥

L'animation en temps réel.
Vivez une experience unique
avec vos éleves!

-

Grace a la magie de ’animation en temps réel,
Cosmo apparait dans votre classe sur votre écran
blanc pour animer un jeu-questionnaire en lien
avec la lecture du livre en version PDF.

Cosmo le dodo est animé par un comédien-
animateur professionnel, formé spécifiquement
pour 'animation en temps réel. Sur votre tableau
blanc, il samuse a faire bouger et parler Cosmo en
lui prétant des expressions faciales et une voix.

Chaque fois, les éléves sont
enchantes de pouvoir interagir
en direct avec leur héros favori!

Héros en classe propose une interaction
respectueuse des habiletés linguistiques et des
différences culturelles de chacun, contribuant a
rehausser l'estime de soi des éléves et a construire
une identité forte et engagée.



Compétences visées :

Communiquer oralement

L’atelier permettra aux éléves de travailler leur capacité d’écoute et d’expression orale.
Ce sera aussi I'occasion de mettre en pratique les régles de conduite suivantes :
a. Demander la parole
b. Parler a tour de réle
¢. S’exprimer au bon moment
Ex : Ecouter les questions de Cosmo et prendre la parole de fagon adéquate pour donner
sa réponse.

Lire des textes variés

Connaissances liées au texte
1. Variété de textes
a. Dégager quelques caractéristiques des mini-romans de Cosmo le dodo
2. Structure des textes
a. Détecter les marques de paroles ou de dialogue
b. Identifier les cing temps d’un récit
c. Repérer ce qui marque I'articulation des textes longs
d. Détecter les emboitements ou les superpositions
(ex. : réve raconté, histoire dans I’histoire)
3. Principaux éléments littéraires
a. ldentifier le théme et les sous-thémes du récit
b. Identifier les caractéristiques des personnages
i. Traits de caracteére
ii. Role et importance dans I’histoire
iii. Actions accomplies
c. Constater la succession (séquence) des événements dans l'intrigue
d. Dégager les valeurs présentées
e. Repérer les expressions imagées et autres figures de styles
i. comparaison
ii. inversion
ii. métaphore
f. ldentifier les stéréotypes (idées toutes faites sur les personnages)
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Utilisation des connaissances et stratégies en lecture
Construire du sens a I'aide de son bagage de connaissances et d’expériences

Gompréhension
a. Se remémorer I'histoire et les éléments les plus importants
b. Ajuster sa compréhension a la suite d’échanges

Interprétation
a. Se construire une interprétation personnelle d’un texte
b. Confirmer, nuancer ou changer son interprétation a la suite des échanges
1. Réagir a une variété de textes lus
a. constater la diversité des effets produits par un méme texte
b. S’identifier aux personnages (ex. : traits de caractére, valeurs, comportements)
c. S’exprimer par rapport au texte (ex. : personnages, événements, faits racontés)
2. Evaluer sa démarche de lecture en vue de 'améliorer
a. Constater ses difficultés de lecture
b. Reconnaitre ses réussites et ses progres

Apprécier des ceuvres littéraires

Connaissances
1. Monde du livre
a. Connaitre le nom de la maison d’édition
b. Constater les caractéristiques d’une collection (ex. : méme présentation matérielle,
mémes champs d’intérét, niveau de difficulté semblable)

Stratégies d’appréciation du mini-roman hors série de Cosmo le dodo

a. Dégager quelques caractéristiques du mini-roman hors-série.

b. Prendre conscience des émotions ressenties ou des sentiments éprouvés au contact
des oeuvres (ex. : plaisir, surprise, peur)

¢. Porter un jugement critique sur les ceuvres littéraires pour la jeunesse.
Donner son opinion sur une ceuvre lue, vue ou entendue a partir de ses premieres
Impressions (ex. : C’est un bon livre.) Prendre appui sur ses golits et ses champs d’intérét
(ex. : illustration, collection, auteur, theme)

d. Comparer ses jugements et ses modes d’appréciation avec ceux d’autrui
Constater la diversité des jugements émis sur une méme ceuvre

e. Constater les variantes d’une oeuvre (ex. : transformation des personnages, des
lieux, de I'histoire; transposition d’un conte en bande dessinée ou d’un romanen film)

f. Relever les éléments de la présentation qui dénotent une forme d’originalité
(ex. : illustration, typographie, format)
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Le programme de lecture comprend :
e 1 livre de Cosmo en format PDF
e 1 atelier animé en temps réel de 45 minutes avec Cosmo

Nombre Prix Codt total
de classes par classe du programme
12 180,00 $ 2 160,00 $
24 177,50 $ 4260,00 %
50 175,00 $ 8 750,00 $
100 172,50 $ 17 250,00 $
200 167,50 $ 33500,00 $
300 162,50 $ 48 750,00 $
400 157,50 $ 63 000,00 $
500 152,50 $ 76 250,00 $

Note : Taxes en sus

Pour plus d’information contactez :
Alexandre Racine

(450) 259-1804
alexandre(@dherosenclasse.com
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Autres hors-series a venir

2 mini-romans
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Si vous désirez poursuivre laventure avec vos éléves,
d’autres hors-seéries et ateliers seront bientot disponibles.
Nous vous aviserons le moment opportun.
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COMMENT UN
DESSIN D'OISEAU

POURRAIT-IL
Fou du dessin depuis son tout jeune age, le
CMGER créateur Patrice Racine, alias Pat Rac, révait un
jour de faire des livres comme ses idoles Hergé,
LE MONDE 9 Uderzo, Morris ou Franquin, pour n'en nommer
[ que quelques-uns.

Une prise de conscience

En 2000, Patrice est pére de deux filles et d'un garcon quand il est conscientisé de
plus en plus aux causes environnementales et aux problémes liés a la biodiversité.
Préoccupé par I'avenir de ses enfants, il décide de créer un personnage dont l'objectif
sera d'accompagner et de stimuler la réflexion des jeunes aux enjeux de leur avenir,
car ce sont les enfants d’aujourd’hui qui faconneront les sociétés de demain.

Mais qui pourrait étre ce personnage?

La rencontre du dodo

L'auteur et illustrateur entreprend des recherches pour trouver un animal qui pourrait
I'inspirer. Il tombe sur un étrange oiseau : le dodo. Ce drble de nom retient son attention.
Ne connaissant pas le dodo, Pat Rac se documente a son sujet et découvre une espece
dont le destin tragique n'en demeure pas moins fascinant et unique. Le dronte,
communément appelé dodo, a disparu de la surface de la Terre il y a environ 300 ans.
Cette espece d'oiseau vivait uniquement sur I'lle Maurice, un petit paradis terrestre, et elle
n‘avait pas de prédateurs. Le dodo a donc subsisté sans menaces dans son jardin d’Eden
pendant des milliers d'années, et ses ailes se sont peu a peu atrophiées, le transformant
ainsi en un oiseau coureur.
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« De nos jours, grace au milieu scolaire et a
Pinformation, les jeunes sont éveillés aux enjeux
de lenvironnement et de la biodiversité. Cest
une force qu’ils possédent. Ca fait partie de leur
ADN. Cest a nous, les adultes, quappartient

le devoir de nourrir et de développer cette

force qui permettra aux jeunes de changer le
monde. Offrons-leur dés aujourd’hui les leviers
nécessaires a leur réussite. »

Pat Rac

-
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Visitez notre site Web
www.herosenclasse.com

Pour toute question ou pour inscrire vos classes
au programme de lecture,
SVP, contactez 'équipe Héros en classe :

info@herosenclasse.com
T: 450-259-1804




